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k Instrukcja wypelniania karty odpowiedzi podczas

Ogdlnopolskiego Konkursu Nauk Przyrodniczych Swietlik

ﬁ. Obie strony Kart;\

odpowiedzi wypetlniaj
czarnym dlugopisem.
Moze tez by¢ otéwek.
Nie uzywaj flamastroéw,
pisakéw, cienkopisow,

itp., ktdre przebijajg
przez kartke.

I na pewno nie uzywaj
korektora! /

5. Starannie zakreslaj |
pola (kéteczka).
Koteczka muszg by¢
zamalowane w catosci!

7. Gdy wypelnisz te strona

przejdz do strony 1,
nazwanej:

KARTA ODPOWIEDZIN
(o)

PLEC: @ CHLOPAK
- EWCZYNA

NAZWISKO:

OGOLNOPOLSKI KONKURS NAUK PRZYRODNICZYCH _

%ﬂ DANE OSOBOWE UCZESTNIKA - wypetni¢ tylko w przypadku /2 Kart(; zacznij Wypelniaé
3 ietik wyrazanie zgody na przetwarzanie danych o ch — . . .
_\__od drugiej strony, nazwane;j:
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STRONA 2

DANE OSOBOWE

. UCZESTNIKA.

" 3.Zaznacz czy jestes
Lchlopcem czy dziewczyng.

- Wpisz swoje imi¢

i nazwisko drukowanymi
literami. Pod kazda litera
\zaznacz odpowiednie pole.

~ 6. W jednej kolumnie
moze by¢ zaznaczone
. tylko jedno kétko.

)

OLSKI KONKURS NAUK PRZYRODNICZYCH
RTA ODPOWIEDZI

9. Wpisz, z jakiej jestes klas;ﬂ
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POWODZENIA!!



